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А началось все с Путина…
Да, да, именно с нынешнего гла&
вы нашего необъятного государ&
ства, где почти не осталось ни
деревень, ни весей, где не побы&
вал бы вездесущий игровой ав&
томат. 1991 год стал для игорно&
го бизнеса знаменательным.  В
то время все оптимистически бы&
ли настроены по отношению к
развитию игорного бизнеса и ин&
дустрии развлечений в целом.
Владимир Владимирович Путин,
будучи тогда еще вице&мэром
Северной Столицы, торжествен&
но приветствовал посетителей,
нетерпеливо ожидающих откры&
тия первой выставки под гром&
ким названием "Индустрия Разв&
лечений/EELEX". 

Края алой ленточки плавно
опустились на землю, и люди
устремились внутрь, где их жда&
ли новейшие развлекательные
технологии и оборудование. А
впереди у выставки и у российс&
кого игорного бизнеса было
грандиозное будущее…

Вначале была мысль
Дебют выставки состоялся в
Санкт&Петербурге спустя три го&
да, после того, как родилась
мысль о проведении этого ме&
роприятия. В 1988 компания
"Уникум" (ныне один из ведущих
производителей и дистрибьюто&
ров игровых автоматов и игрово&
го оборудования) решила устро&
ить маленькую выставку в Моск&
ве, чтобы продемонстрировать
игровые автоматы, поставляе&
мые в те годы компанией. После
встречи Стива Вотмора с Бори&
сом Белоцерковским планы были
несколько подкорректированы.
Вотмор сразу оценил потенциал
российского рынка и предложил
взглянуть на мероприятие с гло&
бальной точки зрения. Во всем
мире к тому моменту уже прохо&
дили крупные выставки, темой
которых была индустрия развле&
чений, в России же & нет. Идея
была поддержана. И вот настал
долгожданный 1991 год.  Вскоре
после этого выставка "EELEX" пе&
реехала в Москву. 

От мысли � к результату
С каждым годом игорный бизнес
набирал обороты, и с каждым го&
дом выставка вызывала все
больший интерес у представите&
лей игорной индустрии, ряды
экспонентов ежегодно пополня&
лись. Стали появляться новые
секции по различным направле&
ниям индустрии развлечений. 

Стоит отметить 2000 год, кото&
рый принес много новшеств. В
2000 году были открыты такие
разделы выставки, как "Moscow
Bowling Show" и "Световое и зву&
ковое оборудование", была орга&
низована VIP&зона и интернет&
кафе для участников выставки.

В том же году можно уже было
говорить о появлении хорошей

традиция, большинство компа&
ний стали сразу же по окончании
мероприятия подтверждать свое
участие в следующей выставке и
бронировать места, многие хоте&
ли значительно увеличить свои
выставочные площади. В 2000
году впервые была введена сис&
тема регистрации посетителей.
После чего уже можно было сде&
лать выводы относительно пуб&
лики, посещающей выставку. Во&
обще 2000 год оказался для
EELEX значимым. Многие тогда
отметили, что выставка вышла на
новый качественный уровень. В
выставке приняли участие около
70 российских и зарубежных
компаний, крупнейших предста&
вителей различных направлений
индустрии развлечений.

С каждым годом выставка ук&
рупнялась. В 2001 году состоял&
ся десятилетний юбилей выстав&
ки, тогда же формально справи&
ли десятилетие российского
игорного бизнеса. Участие в по&
казе приняли уже около 100 ком&
паний, представляющих различ&
ные страны. 

В 2003 году участники EELEX
уже были разделены на две боль&
шие категории. В одном из залов
выставки расположились компа&
нии, представляющие игровые
автоматы с денежным выигры&
шем, оборудование и услуги для
казино, во втором зале находи&
лись в основном компании, пос&
тавляющие развлекательное
оборудование, бильярд, боулинг,
световое и звуковое оборудова&
ние, парковое оборудование и
наружную рекламу. В том же году
появилась новая традиция &
"Industry Party", вечеринка для
всех участников выставки, кото&
рая ежегодно проводится в пер&
вый день выставки. 

Результат
За 15 лет своего существования
выставка "EELEX" достигла пот&
рясающих результатов. Ее знают,
к ней готовятся. Причем готовят&
ся не только в России, но и за ру&
бежом. EELEX сегодня является
крупнейшей выставкой в России,
странах СНГ и Балтии, а также
третьей в мире специализиро&
ванной выставкой игрового и
развлекательного оборудования.
По оценке специализированного
журнала "Intergaming" (Великоб&
ритания), посвященного игорной
индустрии, первенство среди
международных выставок при&
надлежит "Global Gaming Expo"
(G2E), проходящей в Лас&Вегасе,
на втором месте "International
Casino Exhibition" (ICE), которая
проходит в Лондоне, ну, а третье
по праву занимает EELEX, подго&
товка к которой в настоящее вре&
мя вновь идет полным ходом. 

EELEX�2006
В этом году организаторы выс&
тавки решили отступить от тра&

д и ц и о н н о г о
времени про&
ведения выс&
тавки (де&
кабрь каж&
дого года),
перенеся
ее на сен&
т я б р ь .
К р о м е
того, из&
менилось
и место
встречи.
Д в е р и
выставки
р а с п а х &
нуться 10:00 по
московскому вре&
мени 27 сентября в
выставочном комп&
лексе "Крокус&Экспо".
В этом году EELEX&2006
представит вниманию по&
сетителей продукцию бо&
лее 200 компаний из 25 стран,
158 стендов расположатся на
16.000 кв.м. выставочной площа&
ди. Производители и дистрибью&
торы игровых автоматов и обору&
дования для казино, поставщики
услуг для этого сегмента рынка
представят 100 компаний и сос&
тавят половину от всего числа
экспонентов. Такое соотношение
компаний в этом году обусловле&
но обострившейся ситуацией в
игорном бизнесе, ввиду рас&
сматриваемых и принимаемых
на федеральном и местном уров&
нях законов.  

27 сентября будет проведена
конференция "Ответственная иг&
ра: вовлеченность в обществен&
ную жизнь", на которой будет об&
суждаться социальная ориенти&
рованность игорного бизнеса.
Докладчики познакомят участни&
ков конференции с последними
исследованиями поведения иг&
роков и поделятся международ&
ным опытом в проведении поли&
тики социальной ответственнос&
ти. Среди основных спикеров
конференции топ&менеджеры
известных компаний и предста&
вители общественных институ&
тов. 

Также в первый день выставки
будут подведены итоги всерос&
сийского конкурса среди казино
и игровых залов "Профессио&
нальная игра" и объявлены побе&
дители в номинациях: лучшая
униформа для персонала, луч&
ший дизайн корпоративного сти&
ля, лучшая программа социаль&
ной ответственности. Победите&
лей ждет поездка в Лас&Вегас на
выставку Glogal Gaming Expo, ко&
торая состоится в ноябре этого
года. Церемония награждения
состоится на вечеринке "Industry
Party".

Во второй день выставки тра&
диционно состоится конферен&
ция, организуемая Российской
Ассоциацией Развития Игорного
Бизнеса. Она будет посвящена

воп&
росам законо&
дательства и подробному изу&
чению недавних инициатив
власти и будущих тенденций
развития российской игорной
индустрии. Комментарии и объ&
яснения по новым положениям,
процедурам лицензирования
производителей и операторов
будут даны профильными чинов&
никами, представителями назна&
ченных органов и экспертами из
индустрии. 

К р о &
ме того, на стен&

дах компаний как всегда
будут проводиться различ&

ные презентации, шоу&програм&
мы и розыгрыши. 

Наталья Нечистяк. 
Тексты законопроектов 
смотрите на www.zia.ru
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